I CREATION DE LA FAMILLE I

l. Age des parents

Soit 6 'age du P.J.
Age du pere = 6 + 6D6

Age de la mére = 6 + 5D6

Relancer si la somme des D6 est inférieure a 16.

1. Probabilité de déces des parents
Pére : Age — 25%
Mére : Age — 30%

Ces probabilités seront les mémes pour les fréres et sceurs.

Ill. Nombre de fréres et sceurs (P.J. non compris)

0110 =0 11-25 =1 26-45 =2
46-70 =3 7190 =4 91-98 =5
99-0 = 2D6

IV. Sexe des fréres et sceurs (un tirage par P.N.J.)
01-40 = Masculin 41-00 = Féminin

V. Age des fréres et sceurs (un tirage par P.N.J.)

Prendre la référence Jeune ou Adulte selon 'adge du P.J. avec un &ge maximum de 16 ans en
dessous de celui du plus jeune des parents.

VI. Probabilité qu'un membre de la famille soit un
aventurier

Homme : 5% Femme : 2%

Seuls les fréres et sceurs ayant au moins 16 ans ont droit a ce tirage.

VIlI. Catégorie d’aventurier

Chaque aventurier a 80% de chance que sa Vocation de départ soit la méme que celle du P.J.
Il faut ensuite tirer sur la table correspondante.

Sinon ou si le P.J. n'a pas les caractéristiques nécessaires, déterminer aléatoirement une table
possible.

Pour déterminer le nombre de carriéres suivies (premiére comprise) effectuer le tirage suivant :
01-05 =5 06-15 =4 16-35 =3

36-65 = 2 66-00 = 1
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Pour déterminer si une amélioration est acquise, il faut manquer un test sous la caractéristique
correspondante (sauf pour la carriere de base pour laquelle elles sont automatiquement
acquises).
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