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D’après : Scion 
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Engagement :   Astuce  + Vigilance / Ecart maximum de 6. 
Toucher :    Dextérité  + (corps à corps, mêlée ou tir) + précision de l’arme. 
Dégâts :    Corps à corps : Force  + Arme + MR. 
    Distance : Arme + MR. 
Inertie :    En fonction de l’action (5 par défaut). 
VD :     VD d’esquive = (dextérité + athlétisme + légende) / 2. 

VD de parade = (dextérité + corps à corps ou mêlée + défense de l’arme) / 2. 
Malus à la VD : Au-delà de légende +1 attaques à la fois contre lesquelles le personnage se défend, la VD baisse de 1. Contre 5 adversaires, on en choisit un 
contre qui on a une VD de 0. 

VD Inertie   Attaque standard = VD -1 
Résilience   Annule les dégâts inférieurs ou égaux, sinon rien. 
Absorption   Humains : Vigueur en S / Scions : Vigueur en S & ½ Vigueur  en G. 
Assaut coordonné Inertie 5, VD -2. Charisme + Commandement. 2 personnes par succès (dont le coordinateur). Malus à la VD de la cible équivalent au nombre d’attaquant 

coordonnés ou de succès (le plus faible des deux). 


